W niniejszym dokumencie oméwione zostang kontrolki:
- Label
- Button

- Timer

Kontrolka Label jest urzadzeniem wyjsciowym, czyli stuzy do wyswietlania informac;ji (liczby,

teksty). Po narysowaniu kontrolki, automatycznie ma ustawiony
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Rysunek 1. Domysina

(dokument VB2008.pdf). Zmienia sie znaczenie parametru Text, W  wartoé¢ parametru AutoSize
kontrolce Label okresla wyswietlany tekst.
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BackColor kolor tta tekstu.
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BorderStyle styl obramowania okienka Label, najczesciej
wykorzystywane:

- None (brak obramowania)
- FixedSingle (zwykta krawedz)
-  Fixed3D (efekt pseudo-3D)

TextAlign pozycjonowanie tekstu w okienku Label

Opacity przezroczystosé: 0% — okno niewidoczne,
100% - okno catkowicie widoczne

| Size rozmiary okna (formy) width — szerokos¢,

height - wysokos¢

Text napis (liczba) wyswietlany za pomocg kontrolki

Visible zmiana widzialnosci, przydaje sie w przypadku,
gdy element jest czasowo niepotrzebny i nalezy
go ukryc

Oczywiscie kontrolce Label mozna przypisa¢ zdarzenia w rodzaju klikniecia myszka, przesuniecia
myszki na kontrolka itp.



Kontrolka Button jest urzadzeniem wejsciowym, stuzy do wprowadzania decyzji uzytkownika.
W przypadku tej kontrolki parametry opisujace jej wyglad sg mniej istotne, natomiast najczesciej
wykorzystywanym bedzie obstuga zdarzen typu ,klikniecie”. Przyktadowo, przez podwadjne klikniecie
na kontrolke Button, mozna domyslnie utworzyé procedure typu ,,Click” przytoczong ponizej:

Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttonl.Click

Labell.Text = "Ala ma kota"
End Sub

Przyktad powoduje wyswietlenie w kontrolce Labell tekstu , Ala ma kota”. Oczywistym jest, ze
kontrolki Label i Button muszg istnie¢ w tworzonym programie.

Na rys. 3 przedstawiono sposdb wyboru
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Kontrolka Timer stuzy do odmierzania czasu. Préba narysowania jej na formie spowoduje, ze

kontrolka pojawi sie ponizej formy — wynika to z faktu, ze kontrolka Timer nigdy nie jest widoczna, a
jedynie mozna zaobserwowac jej dziatanie (rys. 4). Jej dziatanie
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sprowadza sie do wykonania procedury ,Tick” w regularnych

Formi

odstepach okreslonych parametrem Interval (odstep, przedziat)
wyrazonym w milisekundach. Parametr ten powinien byc¢ z géry Lt
okreslony w oknie Properties lub w procedurze Forml Load
za pomocg polecenia Timerl.Interval = 200. Parametr ten

moze by¢ modyfikowany w procedurze obstugujgcej dowolne

zdarzenie. W przyktadzie ustawiono odstep 200 ms.

W tabeli przedstawiono parametry kontrolki Timer:

. [zdarenie__Tops [

1 Interval Odstep, ktory okresla co ile milisekund bedzie
wywotywana procedura Timer1.Tick
Enabled parametr steruje dziataniem  kontrolki,

Rysunek 4. Wstawienie kontrolki Timer do

przyjmuje wartosci: orojektu.

- True (uaktywnia dziatanie)
- False (zatrzymuje dziatanie)

Parametr Enabled zmieniany jest najczesciej w procedurach obstugujacych przyciski lub jako efekt
dziatania instrukcji warunkowych (spetnienie jakiego$ warunku).



