WK’2009

Instrukcja warunkowa If...Then...Elself...Else...End If

Jesli zaistnieje potrzeba wykonania fragmentu programu pod warunkiem spetnienia pewnego warunku,
mozna skorzysta¢ z instrukcji warunkowej IF..THEN...END IF. Instrukcja w najprostszej wersji ma
nastepujgca postac:

If warunek Then
instrukcje
End If

JEZELI warunek przyjmuje warto$¢ PRAWDA, WTEDY wykonaj instrukcje.

Bardziej zbudowana postaé:

If warunek Then
instrukcje
Else

else instrukcje
End If

JEZELI warunek przyjmuje wartoé¢ PRAWDA, WTEDY wykonaj instrukcje, W PRZECIWNYM RAZIE (jesli
warunek nie przyjmuje wartosci PRAWDA — czyli przyjmuje wartos¢ FALSZ), wykonaj else_instrukcje
bedgce innym zestawem instrukgc;ji.

Instrukcja IF w najbardziej ztozonej postaci:

If warunek Then
instrukcje

ElseIf elseif warunek Then
elseif instrukcje

Else
else instrukcje

End If

JEZELI warunek przyjmuje warto$¢ PRAWDA, WTEDY wykonaj instrukcje, W PRZECIWNYM RAZIE (je$li
warunek nie przyjmuje wartosci PRAWDA — czyli przyjmuje wartos¢ FAtLSZ) sprawdz elseif_warunek i
ewentualnie wykonaj elseif_instrukcje bedace innym zestawem instrukcji, jezeli zaden z poprzednich
warunkoéw nie przyjmowat wartosci PRAWDA, to wykonaj else_instrukcje.

Sekcja ElseIf elseif warunek Then elseif instrukcje moze by¢ powtdrzona wielokrotnie w
celu sprawdzenia innych przypadkoéw.

Przyktad:
Dim Liczba, Cyfry As Integer ' deklaracja zmiennych
Dim Tekst As String
Liczba = 53 ' warto$é poczatkowa zmienned
If Liczba < 10 Then

Cyfry =1
ElseIf Liczba < 100 Then

' jesli ten warunek jest prawda, to wykonane bedzie nastepne polecenie.

Cyfry = 2
Else

Cyfry = 3
End If

' przypisanie wartosci z uzyciem postaci jednoliniowej

If Cyfry = 1 Then Tekst = "jedna" Else Tekst = "wiecej niz jedna"
(przyktad pochodzi z MSDN)

rds@swinoujscie.com.pl


http://msdn.microsoft.com/en-us/library/752y8abs%28v=VS.71%29.aspx
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Sprawdzenie wartosci zmiennej (instrukcja wielokrotnego warunku)
W przypadku, gdy program ma wykonad rdzne instrukcje w zaleznosci od wartosci testowanej zmiennej zz,
mozna skorzystac z instrukcji Select Case. Instrukcja ta moze mie¢ postaé nastepujaca:

Select Case zz
Case 1 To 5
"Wykonaj jesli1 <zz<5.
Case 6, 7, 8
" Wykonaj jesli zz jest réwne jednej z wartosci: 6, 7 lub 8.
Case 9
' Wykonaj jesli zz = 9.
Case Is > 9
' Wykonaj jesli zz > 9.
Case Else

" Wykonaj w pozostatych przypadkach.
End Select

Badana zmienna moze by¢ w zasadzie dowolnego typu. Dla typu tekstowego test moze wyglgdac:

Case "czerwony”, ”“zielony”

Oczywiscie mozna wykorzystac tylko niektére konstrukcje, np.:

Select Case asd
Case 1
Labell .Backcolor
Labell .Backcolor
Case 2
Labell .Backcolor
Labell .Backcolor
End Select

Color.Red
Color.Blue

Color.Blue
Color.Red

Instrukcja moze by¢ zagniezdzana, czyli jedna instrukcja Select moze znajdowac sie w drugiej.
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Liczby losowe

Moze sie zdarzy¢, ze bedg potrzebne liczby przypadkowej (losowe). Do tego celu mozna uzy¢ funkcji Rnd(),
ktdra generuje liczby mniejsze niz 1 i wieksze lub réwne 0. Mozna to zapisa¢ nastepujgco:

[ 0 < liczba_przypadkowa < 1 ]

Jesli potrzebne beda liczby z innego zakresu, to nalezy skorzystac ze wzoru:
Int((a - b + 1) * Rnd() + b)

gdzie: Int() — funkcja obliczajgca czes¢ catkowita z liczby (zmiennoprzecinkowej),
Rnd() — funkcja wyznaczajaca liczby losowe z przedziatu 0<liczba<1,
a — najwieksza liczba z zakresu,
b — najmniejsza liczba z zakresu.

Nalezy pamietaé, ze Rnd() jest programem komputerowym i po kazdym uruchomieniu programu gtéwnego
bedzie wylicza¢ liczby losowe w takiej samej kolejnosci. Aby temu zapobiec nalezy skorzystac z funkcji
Randomize(). Brak parametru w nawiasach spowoduje uzaleznienie od zegara systemowego, czyli uzyska
sie zrdznicowanie generowanych sekwencji liczbowych. Najczesciej wystarczy Randomize() wstawié na
poczatek Sub Form1.Load().

Zadanie:

Przypomnij sobie zadanie z lekcji, w ktérym kolor tta wybranej kontrolki byt uzalezniony od jednosci sekund.
Do tego wykorzystana byta instrukcja IF. Wykonaj podobny program, ale zamiast instrukcji IF uzyj instrukcji
SELECT opisanej powyzej (pamietaj o wykorzystaniu kontrolki TIMER oraz dzielenia modulo).

Szczegblng uwage nalezy zwrécic na postaé informacji zwracanej przez polecenie TimeOfDay, np. 12:34:46.
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